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O prOJetO = O projeto "Promog¢dao das competéncias dos

adolescentes na verificacdao de factos" (FAKE OFF) visa
dar resposta aos desafios de utilizagdao e producgao dos
media, através de um pacote de aprendizagem
composto por uma aplicagcdo mével, um website de
recursos de formag¢do e um kit especialmente
desenvolvido para animadores e professores, a ser
usado em contexto de educagdo nao formal.

. www.fake-off.eu



http://www.fake-off.eu/

Desafio de base

A producao e disseminacao de
noticias e factos “falsos”
tornam-se ameagas reais aos
valores democraticos, por isso
precisamos (em especial os
jovens):

- ter consciéncia do problema

- ter acesso a ferramentas para lidar com
diferentes tipos de informacao digital

- desenvolver estratégias para identificar e
evitar a desinformac¢ao intencional



Conceito Didatico

Como apoiar os
jovens a “dar com = Guia para trabalhar o tema das noticias falsas no ambito da

noticias falsas? educagéo nio formal.

= Fornece respostas e exemplos praticos em trés etapas

= Formacdao em literacia digital
= Criar novos habitos

= Aplicar novas competéncias no dia-a-dia



Conceito Didatico

find what information information

3 ETA PAS = 1. Aprender a detetar noticias falsas

= 2. Obter competéncias sobre como criar novos habitos

= 3. Aplicar esses novos habitos na vida diaria e ficar
mais protegido contra noticias falsas



FAKE OFF: Didactic concept
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_ = GAMIFICACAO: aprendizagem baseada em jogos

Estratégia

Pedagogica

Gamificacdo é um conjunto de atividades e processos para
resolver problemas pelo uso ou aplicagcdao de caracteristicas
dos elementos de jogo (Gamification in Learning and Education: KIM,
SONG, LOCKEE, BURTON; Springer 2018 p27-28)

No caso do projeto Fake Off, é aplicado o conceito de
gamificagao através de jogos numa aplicacdo mével.



Fake Off APP

= Aplicagdao moével dedicada a adolescentes (13-19) para
Android e 10S

= Uso individual ou em contexto de educa¢ao nao formal,
por animadores ou monitores

= Baseado nas ideias e experiéncias de um grupo de
participantes



= Inclui atividades gamificadas de aprendizagem:

= Fake News Quiz

Conteudo formativo acerca do que sdo noticias falsas:

fontes, motivagdes, formas de apresentacao, publico-alvo e
objetivos, elementos presentes, literacia digital

Fa ke Oﬂ: AP P = Fake News Detective




= Fake News Quiz

Questdes  hierarquizadas por  niveis de

aprofundamento do tema, desde a distingdao de
conceitos até ao entendimento das questdes
subjacentes e fatores histdricos.

Fake Off APP LLL

If | find news that sound too good to be true | should...

* ** Believe it, because | love it. Share it so everyone knows.
If it sounds too good | should ignore it. | should check it first, before | believe it.




= Fake News Detective

Cendarios de informacdo nos quais os utilizadores
precisam desvendar e adequar comportamentos digitais:

= fomentar a sua inteligéncia emocional

= pesquisa e avalia¢ao das diferentes fontes

Fa ke Oﬂ: APP = refletir sobre a informacdo, tornar-se resistente a

manipulacdo e propaganda

OUR MESSAGE TO TERRORISTS: GET LOST @’\W’\J

NATIONAL HEALTH SERVICE: 36 VICTIMS STILL IN HOSPITAL, 21 ARE CRITICAL
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Figure 4: Competences for digital youth work™™
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PROJETO FAKE OFF

= www.fake-off.eu

= https://www.facebook.com/FAKE-OFF-421377148289668/

Contactos FUTURE BALLOONS

= ywww.future-balloons.eu

= futureballoons@gmail.com

= www.Facebook.com/FutureBalloons

= Clara Rodrigues: crodrigues@future-balloons.eu /963639040
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